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 Hauptmenü 

  

A. Auswahlmenü Heim- oder Gastmannschaft 

B Auswahlmenü Spieler, Aktionen, Strafen 

C. Auswahl Spielfeld - Wurfposition 

D. Auswahl Torwurf 

E. Auswahlmenü Spiel, Analyse, Speichern, Sprache 

https://www.matechard.eu/
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1. Heim Team Name 

2. Heimteam Trikotfarbe 

3. Gast Team Name 

4. Gast Team Trikotfarbe 

5. Filter für Spieler und Halbzeiten mit Tor- und Spielfeldzonenauswertung 

6. Halbzeit 1 bis 4 oder (1-4) alle Halbzeiten 

7. Wurfstrahl an/aus 

8. Abwehrleistung sichtbar an/aus 

9. Abwehr Auswahl mit Abwehrleistung an/aus 

https://www.matechard.eu/
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1. Trikot Nummer 

2. Tore / Fehler 

3. Angriff Position 

4. Spieler spielt aktiv  

5. Ereignisse 

6. Strafen 

7. Spielernamen - Trikotnummer 

8. Wurfarten 

9. Abwehrsysteme Statistik 

https://www.matechard.eu/
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1. Undo – Schritt zurück 

2. Spielstand / Torhüter Menü an / aus 

3. Spielzeit Minuten +/- 

4. Spielzeit 

5. Spielzeit Sekunden +/- 

6. Timeout (3x) 

7. Spiel Modus 

8. Analyse Modus 

9. Video Analyse 

10. Spiel speichern / laden 

11. Schnell Speicherung 

12. Cloud / Registrierung / Support 

13. Info 

14. 3D Darstellung 

15. Sprache 

https://www.matechard.eu/
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Spiel anlegen 

  

1. Spiel Datum 

2. Name Heimmannschaft 

3. Name Gastmannschaft 

4. Spielmodus Halbzeiten 

5. Spielart 

6. Spiel speichern 

https://www.matechard.eu/
https://youtu.be/tNAyKLlXpl0
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Spieler Name  

Trikotnummer, Spieler Name, Position 
erfassen 

 
  

1. Spieler Menü anzeigen 

2. Heimmannschaft auswählen 

3. oder Gastmannschaft auswählen 

4. Spielerposition festlegen 

5. Name eingeben 

6. Trikotnummer eingeben 

7. Trikotnummer 0 = kein Spieler 

https://www.matechard.eu/
https://youtu.be/pF85EEjdamI
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Spiel starten – Tor Heimmannschaft 

   

Ablauf: Trikotnummer auswählen, Ereignis festlegen, Wurfposition festlegen, wohin wirft der Spieler 

1. Trikotnummer auswählen 

2. Im Spielfeld Wurfposition auswählen 

3. Im Tor Wurf erfassen 

 

https://www.matechard.eu/
https://youtu.be/frEDuZxUoyY
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Torwart hält Gastmannschaft 

  

Ablauf: Bei Torerfolg der Heimmannschaft wechselt Anzeige automatisch auf Gastmannschaft 

1. Gastmannschaft ausgewählt 

2. Trikotnummer auswählen 

3. Ereignis Fehlwurf Torwart hält 

4. Im Spielfeld Wurfposition auswählen 

5. Im Tor Wurf erfassen 

https://www.matechard.eu/
https://youtu.be/WfH8weK87mc


THSA-X Schnelleinstieg v. 18.3.0  
https://www.matechard.eu 

9 

 

Gelbe Karte Heimmannschaft 

  

Ablauf: Heimmannschaft Nr. 5 erhält Gelbe Karte 

1. Heimmannschaft ausgewählt 

2. Trikotnummer auswählen 

3. Ereignis Strafen auswählen 

4. Gelb auswählen 

https://www.matechard.eu/
https://youtu.be/eFPICzN5ieA
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7 m Gastmannschaft 

 
  

Ablauf: Gastmannschaft Nr. 4 verwandelt den 7m oben rechts 

1. Gastmannschaft ausgewählt 

2. Trikotnummer auswählen 

3. Ereignis 7m auswählen 

4. Wurfposition auf 7m  

5. Oben rechts im Tor klicken 

https://www.matechard.eu/
https://youtu.be/BDWyqr0I8A4
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Tempogegenstoß Torwart hält Heim 

 
  

Ablauf: Heimmannschaft Nr. 6 läuft Tempogegenstoß, aber Torwart hält den Ball oben links 

1. Heimmannschaft ausgewählt 

2. Trikotnummer auswählen 

3. Ereignis Tempo Gegenstoss TW hält ausgewählt 

4. Wurfposition festlegen  

5. Oben links im Tor klicken 

https://www.matechard.eu/
https://youtu.be/8zMX8JkD4es
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7m herausgeholt Gast 

 
  

Ablauf: Gastmannschaft Nr. 10 holt einen 7m heraus 

1. Gastmannschaft ausgewählt 

2. Trikotnummer auswählen 

3. Ereignis 7m herausgeholt ausgewählt 

4. Angabe der Stelle wo er 7m herausgeholt wurde 

https://www.matechard.eu/
https://youtu.be/7TIdF9V8p8c
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Pass – Aufsetzer Heim 

  

Ablauf: Rückraum Mitte spielt einen Pass auf Linksaußen der mit einem Aufsetzer abschließt 

1. Heimmannschaft ausgewählt 

2. Trikotnummer auswählen 

3. Passposition ausgewählt 

4. Trikotnummer LA auswählen 

5. Wurfposition erfasst 

6. Aufsetzer Position angeben 

7. Tor Ecke angeben 

https://www.matechard.eu/
https://youtu.be/NrcN1EmEYhE
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Tor Gast mit Abwehrauswahl Heim 

 
  

Ablauf: Die Abwehrleistung des Gegners und eines Abwehrspielers soll zusätzlich erfasst werden. In diesem 

Fall spielt die Heimmannschaft eine 6:0 Abwehr. Spieler Gast 5 erzielt ein Tor, die Abwehrleistung der 

Heimmannschaft wird mit 80 % festgelegt. 

1. Gastmannschaft ausgewählt 

2. Menü Abwehrleistung aktivieren 

3. Trikotnummer festlegen 

4. Wurfposition auswählen 

5. Tor Ecke angeben 

6. Abwehr Variante auswählen 

7. Abwehrleistung 80 % 

8. Zusätzlich Abwehrspieler Nr. 2 bewerten 

9. Stellungsspiel falsch  

10. Übernehmen   

https://www.matechard.eu/
https://youtu.be/BzGLHmKRHw4
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Tor Heim Abwehrleistung Anzeige an 

 
  

Ablauf: Die Abwehrleistung soll immer angezeigt werden 

1. Heimmannschaft ausgewählt 

2. Abwehrleistung anzeigen 

3. Trikotnummer auswählen 

4. Wurfposition erfasst 

5. Tor Ecke angeben 

https://www.matechard.eu/
https://youtu.be/kbJOXTEE5hM
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Alle Abwehrsysteme einzeln anzeigen 

 
  

Ablauf: Die Abwehrsysteme des Gegners mit der entsprechenden Leistung anzeigen 

1. Gastmannschaft ausgewählt 

2. Abwehrsystem Menü anzeigen 

3. Abwehr 5:1 auswählen 

4. Abwehr 6:0 auswählen und Leistung anzeigen 

https://www.matechard.eu/
https://youtu.be/IRwjSaYZD6Q
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Abwehrverhalten auf Positionen 

 
  

Ablauf: Unter Analyse können die verschiedensten Statistiken angezeigt werden 

1. Statistik Übersicht 

2. Auswahl Abwehr 

3. Anzeige der verschiedensten gespielten Abwehrsysteme auf Positionen im Vergleich 

https://www.matechard.eu/
https://youtu.be/acXbIux9XDg
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Wurfbild Filter auf Spieler 

 
  

Ablauf: Anzeige des Wurfbildes vom Spieler 38 Deutschland  

1. Auswahl Mannschaft Deutschland 

2. Filter aktivieren 

3. Trikotnummer 38 auswählen 

https://www.matechard.eu/
https://youtu.be/ncwVM4nrQXI
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Wurfbild Filter auf Spielerpositionen 

  

Ablauf: Anzeige des Wurfbildes aller Rechtsaußen über gesamte Spielzeit von Deutschland  

1. Auswahl Mannschaft Deutschland 

2. Filter aktivieren 

3. Alle Halbzeiten auswählen 

4. Spielposition RA auswählen 

https://www.matechard.eu/
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Spiel Film zeitliche Ereignisse 

  

Ablauf: Anzeige des Spiels mit allen zeitlichen Ereignissen  

1. Auswahl Film Menü 

2. Filter aktivieren auf verschiedenste Ereignisse 

https://www.matechard.eu/
https://youtu.be/Azr1wL1lHZU
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Wurfbild Auswertung über alle Spiele 

 
  

Ablauf: Über alle aufgezeichneten Spiele kann jeweils ein Gesamt – Wurfbild erzeugt werden.  

Beispiel. Zeige mir alle Wurfbilder der Mannschaft XYZ an. 

1. Auswahl Auswertung 

2. Wurfbilder aktivieren 

3. Filter auf Mannschaft 

4. Filter auf Trikot Nr. 

5. Filter auf Spielername 

6. Filter an / aus 

7. 20 (21,28 %) Tore unten links, 5 (5,32 %) Tore unten Mitte 

8. 23 (24,27 %) Tore unten rechts 

https://www.matechard.eu/
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Spiel lokal speichern oder in Cloud – Email 
versandt 

  

Ablauf: Spiel kann lokal oder in Ihre Cloud gespeichert werden. Zusätzlich können die ganzen Wurfbilder noch 

grafisch erzeugt werden und dann per Email versendet werden  

1. Auswahl Lokal speichern 

2. Auswahl in Cloud speichern 

3. Laufweg zusätzlich speichern an/aus 

4. Wurfbilder und Statistiken zusätzlich noch speichern aus/an 

5. Speichern 

6. Empfänger Adresse 

7. Spiel per Email versenden 

https://www.matechard.eu/
https://youtu.be/vWDQFQIlbS4
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Neues Spiel mit bereits angelegten 
Mannschaften erzeugen  

(Deutschland - Schweden)  

  

Ablauf: Ein neues Spiel findet statt. Deutschland gegen Schweden. In anderen Begegnungen gab es bereits 

Aufzeichnungen von den Mannschaften. Nun werden nur noch die einzelnen Mannschaften dementsprechend 

als Heim- oder Gastmannschaft geladen. 

1. Auswahl Spiel Begegnung lokal 

2. Spanien – Deutschland auswählen  

3. Lade Modus auswählen 

4. Daraus Deutschland als Heimmannschaft laden 

https://www.matechard.eu/
https://youtu.be/DgonVQCzWgo
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5. Schweden -Deutschland auswählen 

6. Lademodus auswählen 

7. Schweden als Gastmannschaft laden 

https://www.matechard.eu/
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Video - Analyse 

  

A. Video Anzeige 

B. Video Menü 

C. Spiel Film 

D. Video- Spielzeiten Tagging 

E. Spieler Auswertung 

F. Video Zeiten Korrektur 

https://www.matechard.eu/
https://youtu.be/9fyQVR-OTRE
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Video - Timeline 

  

1. Video um 5 sec zurück 

2. Video Timeline 

3. Video um 5 sec vor 

4. Zurück zur Spiel Analyse THSA-X 

5. Video auswählen 

6. Play - Pause 

7. Stop 

8. Slow Motion Speed 

9. Video Play Back an/aus 

https://www.matechard.eu/
https://youtu.be/8lCmK9RDxfI
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Video – Spielzeiten Tagging 

  

1. Spielstand mit Aktion / Ergebnis 

2. Auswahl ob Videosequenz bei Play angezeigt oder übersprungen werden soll 

3. Video Zeit ‚von‘ Tagging um Stunden, Minuten, Sekunden (-) zurück oder (+) vor 

4. Spiel Zeit Beginn Tagging um Stunden, Minuten, Sekunden (-) zurück oder (+) vor 

5. Video Zeit ‚bis‘ Tagging um Stunden, Minuten, Sekunden (-) zurück oder (+) vor 

https://www.matechard.eu/
https://youtu.be/tX43t6omecU
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Video – Sequenzen einfügen 

 Demo 
  

1. Video – Spielzeit ‚von‘ automatisch einfügen 

2. Video – Spielzeit ‚bis‘ automatisch einfügen 

3. Video – Spielzeit ‚von‘ ab Spielzeit auf alle nachfolgenden Sequenzen dementsprechend automatisch 

anpassen 

4. Spiel Ereignis löschen 

5. Schnell Speicherung 

https://www.matechard.eu/
https://youtu.be/Tbgl6aHxDNs
https://youtu.be/JnfNPLOhOPE
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THSA-X Registrierung unter Windows  

Ablauf: Unter Windows muss die Registrierung folgendermaßen ablaufen  

1. inApp aufrufen 

2. Registrierung auswählen 

3. Anzeige Programmcodenummer 

4. Ihre Email Adresse eintragen 

5. Ihren Verein eintragen 

6. Programmcodenummer automatisch versenden 

7. Registrierungscode eintragen. (Haben Sie per Email erhalten) 

8. Registrierungscode bestätigen und THSA-X anschließend neu starten. 

https://www.matechard.eu/

