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Video — Spielzeiten Tagging R
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Zeit Beginn Tagging um Stunden, Minuten, Sekunden (-) zurtick oder (+) vor

) Zeit ,bis‘ Tagging um Stunden, Minuten, Sekunden (-) zuriick oder (+) vor
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-X Registrierung unter Windows

Registrierung - Freischaltung
Ihre Programmcodenummer: 3

Senden Sie bitte Ihre Programmcodenummer an sales@matechard.de. Sie erhalten dann einen Registrierungscode.

Registrierung
From [ 4 - ]
Addresse - Sportverein [ 5 ]
] Cloud
— Programmcodenummer per Email senden 6
Registrierungscode eingeben: [ 7 ]
Support
Registrierungcode bestitigen 8
Hilfe
inApp Version
Help
Privacy Policy
Terms of Use

uf: Unter Windows muss die Registrierung folgendermaRen ablaufen
inApp aufrufen

Registrierung auswahlen

Anzeige Programmcodenummer

lhre Email Adresse eintragen

lhren Verein eintragen

Programmcodenummer automatisch versenden
Registrierungscode eintragen. (Haben Sie per Email erhalten)
Registrierungscode bestatigen und THSA-X anschlieRend neu starten.
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